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Игра «Угадай-ка!»


Цели и задачи:
· образовательные: способствовать расширению общей эрудиции обучающихся, развитию интереса к предмету «Окружающий мир»
· развивающие: способствовать развитию умения использовать полученные знания на уроках «Окружающий мир», учиться применять знания в нестандартных ситуациях, развитию логического мышления, речи обучающихся;
· воспитательные: стараться вызвать уважительное отношение к природе нашей Родины, способствовать формированию чувства гордости за свою страну,  у которой богатейшее природное наследие
Данная игра направлена на повторение пройденного материала за курс 1-4  класса по предмету «Окружающий мир» в интересной игровой форме позволяет повторить и закрепить знания.
Состав игры:
1.Игровое поле – пояс с кармашками для информации.
2.Шесть комплектов тематических картинок («Животный мир», «Листья деревьев», «Народные праздники», «Виды спорта» и др.).
3.Две прищепки, выполняющие функции меток (для сужения поля поиска).
4.Фишки.

Правила игры:
Ведущий задумывает картинку с изображением предмета, находящегося в пояске. Ребенок должен отгадать, какую картинку задумал ведущий, задавая вопросы на которые ведущий может ответить «Да» или «Нет».
Дополнительное правило: поясок можно делить меткой (прищепкой) на 2 части, сужая поле поиска и облегчая поиск задуманного предмета. Например, вопрос детей - "Картинка находится слева от метки?"

Варианты игр с «Пояском»
«Окрошка»
В пояс вкладываются картинки различной тематики, например, несколько листьев деревьев, несколько животных, несколько картинок, изображающих народные промыслы.
Тогда вопросы могут звучать так:
· Это лист дерева? - «Нет»
· Это животное? - «Да»,
а затем, вопросы, уточняющие (по видовому отличию):
· Это хищное животное? - «Да»
· Оно питается мышами? - «Да»
· Это - лиса!

«Кто где живёт»
В этой игре можно задавать вопросы, помогающие угадать предмет по надсистеме:
· Этот предмет живет в лесу?
· Его дом - аэродром?
и т.д., а затем уточняющие вопросы, сужающие поле поиска.
· Это животное?
· Это самолет?

«Шестёрка слуг»
«Есть у меня шестерка слуг, 
Проворных, удалых, 
И все, что вижу я вокруг,
 Всё знаю я от них, 
Они, по зову моему 
Являются в нужде, 
Зовут их Как и Почему,
Кто, Что, Когда и Где!»
                                      (С.Маршак)
В этой игре выигрывает тот, кто рассматривая «поясок» с картинками сумеет больше придумать вопросов, начинающихся с «Как», «Почему», «Кто», «Что», «Когда» и «Где». За каждый вопрос - фишка. Это достаточно азартная игра и ее хорошо использовать на различного рода КВН, с гостями, праздновании Дня рождения и т.д. Для проведения игры лучше разделиться на команды.

«Вертушка или ходячая реклама»
Дети встают в круг. Ведущий завязывает «поясок» с картинками вокруг своей талии, и встает в центр круга. Несколько раз медленно поворачивается, затем быстро снимает «поясок» и переворачивает его. Выигрывает тот, кто запомнил больше картинок.

«Чего не стало»
Дети рассматривают поясок (1-2 минуты), а затем, по сигналу ведущего закрывают глаза. Ведущий вынимает из «пояска» картинку, закрывает или прячет её.  Дети должны угадать, какой именно картинки не стало.

«Чем больше, тем лучше»
В этой игре в «пояске» только одна картинка. Можно придумать самые разнообразные вопросы. Выигрывает тот, кто придумает больше вопросов.




